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Fzelles for materialerne er at de alle er
centreret omkring film og video, da det
rammer eleverne i et formsprog de kender
fra livet uden for skolen. Det filmiske medie
er seerligt brugbart i undervisningen, da det
aktiverer flere sanser og leegger op til en
oplevelse, der er bade spaendende,
undersggende og engagerende.

INTRODUKTION

Kere underviser

Dette opgave- og elevark er udarbejdet som et praktisk supplement til
lerervejledningen om Danmarks EU-formandskab 2025. Materialet kan bruges
direkte i undervisningen og tilpasses klassens niveau og faglige forudsetninger.

Materialet er mélrettet udskolingen og gymnasiet i samfundsfag og historie, men
kan ogsa anvendes tverfagligt, fx i dansk (arbejde med argumentation og debat)
eller geografi (klima, energi og migration). Hensigten er at give eleverne en dybere
forstaelse af EU’s rolle i verden, de samarbejdsprocesser, der binder
medlemslandene sammen samt de udfordringer og konflikter, som preger unionens
arbejde 1 dag.

Materialet er organiseret efter de fem film, der danner rammen for forlgbet:

e EUi krisernes skygge

o Etsikkert EU

e Migration i EU

e Etgrent EU

o Et konkurrencedygtigt EU

Til hver film finder du arbejdsspergsmal, der hjelper eleverne med at
fastholde det vaesentligste indhold fra filmene og abner for refleksion.
Derudover prasenteres gvelser og opgaver, som kan bruges til
gruppearbejde, diskussioner og skriftlige refleksioner. Endelig indeholder
materialet forslag til rollespil og dilemmagvelser, hvor eleverne indtager
forskellige landes roller og fir mulighed for at opleve de forhandlinger og
kompromiser, som er en central del af EU’s beslutningsprocesser.

Materialet laegger op til bade faglig viden, analytiske faerdigheder og
demokratisk dannelse. Eleverne lerer om EU og erfarer, hvordan
kompromiser og samarbejder kan vaere bade nedvendige og vanskelige, néar
mange forskellige interesser mades.

Som underviser far du et fleksibelt forleb, hvor du kan velge at arbejde med
enkelte film og egvelser eller gennemfore hele forlabet som et samlet kursus.
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ARBEIDSSPORGSMAL

I dette afsnit praesenteres en raekke spergsmél, som kan bruges som forberedelse undervejs eller
som opfelgning pa arbejdet med materialet. Spergsmélene kan anvendes pé forskellige mader:
Individuelt, i par, i grupper, i matrix-gvelser eller i felles klassediskussioner. Nogle spergsmél
kan med fordel stilles for filmen vises for at aktivere elevernes forhandsviden, mens andre kan
arbejdes med skriftligt under filmen eller som refleksion bagefter.

Film 1: EU i krisernes skygge

Eleverne arbejder med forstaelsen af formandskabets rolle. Fokus er pa,
hvordan Danmark leder forhandlinger, satter dagsordener og hjelper EU
med at finde kompromiser pa de kriser de star i.

e Hvad betyder det, at Danmark har EU-
formandskabet?

e Hvordan kan et lille land som Danmark alligevel
f4 stor indflydelse 1 EU?

o Hyvilke opgaver har et formandsland i forhold til at
lede mader og forhandlinger?

e Hvad er kompromisets betydning i EU-samarbejdet, og
hvorndr kan kompromiser vare en fordel eller en ulempe?

e Hvordan kan Danmark bruge formandskabet til at sette
fokus pa egne maerkesager?

e Hvad kan et formandskab ikke a&ndre pa? Hvor gar graensen for
indflydelsen?

Film 2: Et sikkert EU

Eleverne diskuterer EU’s sikkerhedspolitik 1 lyset af krigen 1 Ukraine. Fokus er pa forskelle
mellem regioner og Danmarks rolle som brobygger.

Hvorfor er spergsmalet om Europas sikkerhed blevet sé centralt netop nu?
Hvordan ser Ost-, Vest- og Sydeuropa forskelligt pa sikkerhed og forsvar?
Hvorfor er nogle lande mere afthangige af NATO end af EU?

Hvordan kan Danmark bidrage til at bygge bro mellem landene?

Hvilke udfordringer kan der opsta, hvis EU satser pé et staerkere feelles forsvar?
Hvordan henger gkonomi, sikkerhed og befolkningernes opbakning sammen?




Film 3: Migration i EU

Eleverne arbejder med at forsta forskellene i medlemslandenes syn pa migration og de konflikter,
som praeger EU’s migrationspolitik.

e Hvorfor er migration et af EU’s mest folsomme emner?

e Hvordan fordeles byrder og ansvar mellem medlemslandene?

o Hyvilke verdier og konflikter spiller en rolle i migrationspolitikken?

e Hvorfor er Sydeuropa s&rligt presset af migration, og hvordan reagerer andre lande?
o Hvad betyder solidaritet i migrationspolitikken, og hvorfor er det sveart at opna?

e Hvordan pavirker migration bade national identitet, velfeerd og EU’s sammenhold?

Film 4: Et grent EU
Eleverne undersgger EU’s klimamal og diskuterer de udfordringer, som byrdefordelingen skaber.

o Hyvilke konkrete mal har EU sat for klima og energi?

e Hvorfor er energipolitikken vigtig bdde for klimaet og for Europas sikkerhed?

e Hvordan kan byrdefordelingen mellem rige og fattige lande skabe konflikter?

o Hvorfor er det vigtigt for EU at vare uathaengig af russisk energi?

o Hoyvilke forskellige energiformer spiller en rolle 1 EU’s omstilling (fx kul, vind,
atomkraft)?

e Hvordan kan EU balancere mellem ambitigse mél og hensynet til ekonomisk
konkurrenceevne?

Film 5: Et konkurrencedygtigt EU

Eleverne diskuterer EU’s gkonomiske udfordringer og hvordan unionen kan fastholde sin plads
globalt.

e Hvorfor er budgetforhandlinger sé politisk spraengfarlige 1 EU?

e Hvordan kan EU styrke sin konkurrenceevne i forhold til USA og Kina?

e Hvordan kan Danmark som lille land f& indflydelse pa EU’s gkonomiske politik?

e Huvilke dilemmaer opstér, ndr nogle lande vil investere mere 1 feelles projekter, mens
andre onsker at beskytte deres nationale suverenitet?

e Hvordan kan gkonomi og klima haenge sammen 1 EU’s fremtidige strategi?

e Hvad betyder konkurrenceevne i praksis for borgere i EU — fx i forhold til arbejdspladser,
teknologi og handel?



OPGAVER // OVEUSER

I det folgende findes en rekke opgaveforslag til brug 1 undervisningen. Forslagene er justerbare
og teenkt som inspiration til planleegningen af undervisningsforleb. De kan anvendes fleksibelt —
som korte aktiviteter 1 en enkelt lektion eller som leengerevarende projekter, der gér pé tvaers af

fag.

Film 1:

EU i krisernes skygge

Film 2:
Et sikkert EU

Film 3:
Migration i EU

Gruppearbejde: Eleverne
laver en mindmap over
Danmarks rolle som
formand og diskuterer,
hvordan formandskabet kan
give indflydelse.

Klassediskussion: Hvornar
kan kompromiser vere en
styrke, og hvornér kan de
vaere en svaghed?

Mini-research: Eleverne
undersoger tidligere danske
EU-formandskaber og
sammenligner med 2025.

Perspektivevelse:
Diskutér, hvordan Danmark
som lille land kan satte
dagsordenen i et fellesskab
med 27 medlemslande.

Gruppearbejde: Eleverne
repraesenterer forskellige
regioner (QDst-, Vest-, Syd-
og Nordeuropa) og
analyserer deres syn pd
sikkerhed.

Debat: Skal EU satse pa
mere selvstendigt forsvar
eller stotte sig til NATO?

Caseanalyse: Eleverne
arbejder med aktuelle
artikler om krigen i Ukraine
eller NATO-topmeder og
vurderer, hvordan de
pavirker EU.

Perspektivevelse:
Diskutér, hvordan forsvar
hanger sammen med
okonomi, migration og
klima.

Kreativ opgave: Eleverne
udarbejder en fiktiv
“pressemeddelelse” efter et
EU-topmede om forsvar,
hvor de skal forklare,
hvilke kompromiser, man
er naet frem til.

Gruppearbejde: Eleverne
reprasenterer regioner og
laver en liste over deres
interesser og udfordringer.

Klassediskussion: Hvorfor
er det sveert at finde falles
losninger pa migration?

Dilemmasevelse: Hvert land
far et bestemt antal
flygtninge, de skal tage
imod, og skal argumentere
for eller imod
byrdefordelingen.

Interviewprojekt:
Eleverne interviewer
familie eller bekendte om
deres syn pa EU’s
migrationspolitik og
fremlagger resultaterne.

Perspektivopgave:
Eleverne sammenligner
EU’s tilgang til migration
med en anden region i
verden (fx USA eller
Australien).

Kreativ opgave: Eleverne
skriver et debatindleg eller
leeserbrev om migration set
fra et udvalgt EU land.



Film 4:

Et gront EU

Film 5: Et
konkurrencedygtigt EU

Yderligere
arbejdsformer

Gruppearbejde: Hvert
hold reprasenterer et land
(fx Polen, Tyskland, Italien,
Danmark) og udarbejder en
praesentation af landets
position.

Simulation:
Klimatopmedet 2030, hvor
eleverne forhandler en
feelles aftale.

Datagvelse: Eleverne
finder statistik om CO.-
udledning i forskellige EU-
lande og laver grafer.

Perspektivopgave:
Undersog, hvordan EU’s
klimabeslutninger pavirker
hverdagen 1 Danmark (fx
transport, energi, priser).

Kreativ opgave: Eleverne
designer en plakat-
kampagne for at f EU’s
borgere til at stotte gron
omstilling.

Sammenligning: Eleverne
undersgger, hvordan USA
eller Kina arbejder med
klima — og hvad EU kan
leere af det.

Debatevelse: Klassen deles
1 to hold, hvor det ene
argumenterer for mere
feelles EU-investering, og
det andet for mere national
suveranitet.

Perspektiv: Eleverne
undersoger, hvordan EU’s
okonomiske beslutninger
pavirker hverdagen i
Danmark (fx priser,
arbejdspladser,
uddannelsesmuligheder).

Research-opgave:
Eleverne finder eksempler
pa, hvordan EU stetter
virksomheder og regioner
gennem fonde.

Dilemmagevelse: Skal EU
udvide med nye
medlemslande — og
hvordan vil det pavirke
gkonomien?

Kreativ opgave: Eleverne
laver en fiktiv reklamefilm
for EU som verdens
staerkeste gkonomi 1 2050,

Analyse: Eleverne
sammenligner EU’s
konkurrenceevne med
USA’s og Kinas ud fra
begreber som innovation,
teknologi og arbejdsstyrke.

Gruppearbejde i mindre
enheder: Undersog, hvilke
danske virksomheder eller
omrader der nyder godt af
EU-stotte, og presenter
resultaterne mundtligt eller
skriftligt.

Individuel refleksion:
Eleverne skriver en kort
tekst: “Hvis jeg var EU-

formand, ville jeg prioritere
. fordi .7

Interviews i
lokalomradet: Lad
eleverne tale med familie
eller bekendte om deres
kendskab til EU og brug
arbejdsspergsméilene som
baggrund for interviewene.
Resultaterne kan samles i
en feelles "EU-barometer” i
klassen.

Tveerfaglig aktivitet:
Eleverne kan arbejde med
klimadata
(naturfag/geografi) eller
argumentation (dansk) som
en del af opgaverne.
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Rollespillet - Formandskabet

I dette rollespil simulerer eleverne et mede i Radet for Den Europaiske Union, hvor Danmark i
2025 sidder 1 formandsstolen. Formalet er, at eleverne skal opleve, hvordan Radet arbejder 1
praksis, og hvor vanskeligt det kan vare at nd frem til enighed, nér 27 medlemslande med meget
forskellige interesser skal treffe felles beslutninger.

Rollespillet tager udgangspunkt i fem centrale politiske omrader, som ogsé afspejles i filmene 1
undervisningsmaterialet: formandskabets rolle, Europas sikkerhed, migration, klima og
konkurrenceevne. Hvert scenarie stiller eleverne over for et dilemma, hvor de bdde skal varetage
deres eget lands nationale interesser og samtidig bidrage til, at den europeiske beslutningsproces
kan forlebe gnidningslest.

Hver elev eller gruppe reprasenterer et medlemsland. Eleverne har til opgave at researche sig
frem til landets interesser, ’rede linjer” og mulige samarbejdspunkter. Eleverne skal ud fra disse
oplysninger formulere deres landes position, forhandle med de andre lande og soge
kompromiser.

Formanden, som reprasenterer Danmark, har en serlig rolle. Formanden skal lede meadet, give
ordet til de forskellige lande, opsummere forslag og forsege at samle et flertal bag en felles
beslutning. Formanden fungerer dermed bide som ordstyrer og som brobygger mellem de mange
forskellige interesser i rummet.

For at skabe en realistisk fornemmelse af EU’s beslutningsproces kan der ogsa inddrages
reprasentanter for Europa-Kommissionen og Europa-Parlamentet, som spiller med 1
forhandlingerne. Pa den méde far eleverne et mere nuanceret billede af, hvordan forskellige
institutioner bidrager til at forme EU’s politik.

Rollespillet giver eleverne mulighed for at treene argumentation, samarbejde og
kompromissegning, samtidig med at de far en konkret erfaring med EU’s politiske maskinrum.

Overordnet lzeringsmal:

Malet er at fa eleverne til at opleve, hvordan europaisk beslutningstagning fungerer, og
forsta, at forskellige nationale og andre interesser spiller en rolle.

Materialer

o Navneskilte eller A4-ark med
landenes navne

o Tavle eller flipover til at samle
forslag og aftaler

e Stopur eller ur, sa tidsrammen
overholdes

o Computer til research og
afstemning
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Tidsramme

Introduktion (10 min.)

Lareren preesenterer scenariet og forklarer
baggrunden. Eleverne far tildelt et EU-land,
som de skal reprasentere i Radet. En gruppe
for tildelt formandsstolen (Danmark).

Forberedelse i grupper (15 min.)

Eleverne skal lave research for at finde ud af
landets position i forhold til opstillede
scenarier. Eleverne diskuterer i deres
landeteam, hvordan de vil argumentere, hvilke
krav de vil stille, og hvor de kan veare villige
til at give indrommelser.

Forhandling i ridet (45-60 min.)

Danmark &bner medet som formand og giver
ordet rundt til de forskellige lande. Lareren
kan fungere som vejleder og hjelpe formanden
med at holde styr pd taletid og opsummere,
hvad der er blevet foreslaet. Forhandlingen
afsluttes, ndr enten et kompromis er opniet,
eller nér tiden leber ud.

Opsamling i plenum (15 min.)
Klassen diskuterer:

* Hvilke kompromiser blev indgaet?

* Hvem maétte give mest?

* Hvad fortzller ovelsen om EU’s mide
at arbejde pa?

Forberedelse.

Som larer ber du inden timen forme
grupperne og udvealge det antal lande, som
indgédr 1 scenariet.

Research selv hvad landets interesser, dets
“rade linjer” (hvad landet absolut ikke kan
acceptere) samt forslag til mulige
kompromier i forhold til opstillede scenarier.

Du kan velge at fordele alle elever pa et
begraenset antal lande, typisk fem-seks, sa
grupperne ikke bliver for sma.

Derudover er det en god idé at lave
navneskilte til bordene, sd stemningen
minder om et egentligt ridsmede.




Sddan spilles spillet

Abning af medet

Spillet begynder med, at formanden,
Danmark, abner medet. Derefter far
Europa-Kommissionen (spillet af leereren)
ordet. Kommissionen fremlegger et
forslag, for eksempel et nyt direktiv, og
leeser det hejt for de deltagende lande.
Herefter gér ordet pa skift til
medlemslandene, som hver isar
fremlaegger deres holdning til forslaget.

Eleverne opfordres til at notere, hvad de
enkelte medlemslande og Europa-
Parlamentet mener, og leereren kan samle
synspunkterne pa tavlen.

Forste afstemning

Nar alle lande har prasenteret deres
position, gennemfores en forste
afstemning. Resultatet vil vise, at der ikke
er opnéet flertal. Pointen er at vise
eleverne, at EU-lovgivning sjeldent kan
vedtages uden efterfolgende forhandlinger
og kompromiser. Stemmerne registreres pa
computer, i Excel eller i et felles skema.

Forhandlingsfasen

Efter den indledende afstemning indledes
forhandlingsfasen. Her soger eleverne
alliancer og forsgger at finde
kompromiser. De skal hele tiden balancere
mellem at varetage deres nationale
interesser og at medvirke til, at EU kan
treeffe feelles beslutninger. Diskussionerne
kan foregd bade i plenum og i mindre
“uformelle samtaler”, som spejler
virkelighedens forhandlinger bag lukkede
dore.

Det er tilladt at anmode Kommissionen
om at @ndre forslaget. Hvis der
fremlaegges en ny version, diskuteres den
pa ny, og formanden styrer debatten, s
alle vaesentlige synspunkter kommer frem.

Forhandlingsfasen kan med fordel afvikles
under tidspres, sd eleverne tvinges til at
prioritere og indga kompromiser.
Formandens rolle er her sarlig vigtig:
Danmark skal skabe alliancer og forsege at
samle landene bag en losning, der er i trad
med direktivet.

Anden runde

Nér Kommissionen har prasenteret et
@ndret (eller uendret) forslag, beder
formanden udvalgte ministre om at give
deres vurdering. Debatten fortsaetter kort, og
leereren kan samle de vigtigste
kompromisforslag pa tavlen, sa det bliver
tydeligt for alle, hvad der forhandles om.

Endelig afstemning

Til sidst vurderer formanden, om der ligger
et realistisk kompromis pé bordet, og
gennemforer en endelig afstemning. Denne
viser, om det lykkes at samle et flertal bag
forslaget. Resultatet er ikke afgearende 1 sig
selv, men skal illustrere, hvor vanskeligt det
kan veare at nd til enighed i EU. Stemmerne
registreres pa samme méde som tidligere,
og resultatet gennemgas 1 plenum.

Opsamling og refleksion
Rollespillet afsluttes med en felles
opsamling. Klassen diskuterer, hvilke
argumenter der var sterkest, hvilke
kompromiser der blev indgéet.

= Hvilke argumenter var mest
fremtreedende under
forhandlingerne?

= Hvilke kompromiser blev indgéet,
og hvorfor?

= Hvorfor lykkedes det — eller
lykkedes det ikke — at nd til
enighed?

= Hvad forteller gvelsen om EU’s
made at samarbejde pa?



Scenarier

Her finder du fem scenarier, som er direkte knyttet til filmene i undervisningsmaterialet.
Scenarierne giver eleverne konkrete dilemmaer at forhandle om i Radet for Den Europaiske
Union, hvor Danmark 1 2025 har formandskabet. Hvert scenarie leegger op til, at klassen skal na
frem til en feelles beslutning, selv om landene har forskellige interesser og prioriteringer.

Scenarie 1: EU I krisernes skygge
Danmark har som formandsland fremlagt en arbejdsplan for EU’s naste seks méaneder.
Landene er uenige om, hvad der skal std gverst.

Opgave: Eleverne skal n til enighed om en faelles prioriteringsliste med tre centrale
omrader, som skal have forstepladsen pd EU’s dagsorden.

Scenarie 2: Et sikkert EU

Krigen i Ukraine fortsaetter, og EU diskuterer, hvor meget man skal investere i felles

forsvar. @stlandene ensker en markant oprustning, mens Sydeuropa frygter skonomiske
byrder.

Opgave: Eleverne skal forhandle sig frem til en beslutning om, hvorvidt EU skal oprette en
feelles forsvarsfond, og 1 givet fald hvor stor den skal vere (fx lille, mellem eller stor).

Scenarie 3: Migration i EU

Antallet af asylanseggere til EU er stigende, og byrdefordelingen er til debat. Sydeuropa
kraever solidaritet, Nordeuropa og Ostlandene tover.

Opgave: Eleverne skal beslutte, om EU skal indfere en fordelingsnegle for flygtninge. Hvis
ja, skal de fastlegge, hvilke kriterier der skal gelde (fx ekonomisk styrke, befolkningstal
eller frivillighed).

Scenarie 4: Et gront EU

EU har besluttet at reducere CO2-udledningen med 55 % 1 2030, men uenigheden handler

om byrdefordelingen.

Opgave: Fleverne skal enes om, hvordan reduktionerne skal fordeles: Skal alle lande
reducere med samme procent, eller skal rige lande tage en storre del af byrden? Skal der
oprettes en feelles klimafond, der stotter de lande, som har svarest ved at omstille sig?

Scenarie 5: Et konkurrencedygtigt EU

EU er presset af USA og Kina. Nogle lande egnsker flere faelles investeringer, andre vil holde
fast 1 national kontrol.

Opgave: Eleverne skal blive enige om, hvor mange penge EU skal afsatte til en felles
innovations- og teknologifond. De skal ogsa beslutte, om midlerne primeart skal bruges pa
gron teknologi, digitalisering eller stotte til smd og mellemstore virksomheder.
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